Regulamentul de desfasurare a Campionatului National pe Echipe

Art.l Generalitati
(1) Competitia este deschisa tuturor jucatorilor care detin cetatenie romana, indiferent de varsta
sau sex, avand drept de joc doar sportivii care sunt legitimati in cadrul unui club afiliat
Federatiei Romane de GO cu cotizatia anuala platita la zi si care au taxa de viza anuala platita

la zi.

Art.2 Reguli de participare
(1) Anuntul intentiei de participare trebuie comunicat gazdelor concursului pana la ora 24:00 cu 3
zile inainte de desfasurarea competitiei .
(2) In cursul zilei imediat urmatoare inchiderii inscrierilor, va fi comunicat public numarul

echipelor inscrise 1n cadrul concursului.

Art.3 Reguli de desfasurare
(1) Aspecte generale privind desfasurarea concursului:

- Timpul de gandire: 60 de minute.

- Byo-yomi 3 x 30s (sau 12 mutari in 5 minute).

- Toate partidele se desfasoara fara handicap.

- Intarzierea jucitorilor la partidd cu mai mult de jumitate din timpul de baza va duce
automat la pierderea partidei prin neprezentare.

- Fiecare echipa trebuie sa aiba un capitan de echipa. Acesta va fi responsabil de a
comunica gazdelor competitiei componenta echipei cu 3 zile inainte de concurs,
respectiv arbitrilor competitiei cu o ora inaintea inceperii fiecarei runde in cazul in care
apar modificari.

- Fiecare echipa este formata din 4 jucatori si optional maxim doua rezerve. Pentru
inscrierea in concurs, fiecare echipa trebuie sa fie formata din minim 3 jucatori.Rezervele
vor achita taxa de participare doar in cazul in care vor juca cel putin o runda in concurs.

- In cazul in care un club inscrie mai multe echipe in concurs, jucitorii clubului au dreptul

Sa concureze doar pentru echipa anuntata Tnaintea inceperii competitiei.

- Retragerile din concurs sau dintr-o runda pot fi anuntate cu cel putin o ora inainte de
inceperea rundei care urmeaza. Solicitarea se va face in scris si va fi Inmanata

arbitrului competitiei.

- Concursul va necesita un numar minim de 3 echipe pentru desfasurare. In caz



contrar, concursul se anuleaza.
(2) Sistemul de joc:

- Rang-ul fiecarei echipe se va stabili ca fiind media rang-urilor jucatorilor din echipa.

- Pentru un numar de echipe intre 3 si 6, sistemul de joc va fi round-robin.

- Pentru un numar mai mare de 6 echipe, sistemul de joc va fi elvetian split and slip.

- Stabilirea culorilor: indiferent de sistemul de joc, culorile se vor stabili prin nigiri la
prima masa.

- Jucatorii echipei care va castigd nigiri vor juca cu piesele negre la mesele 1 si 3,
iar jucatorii de la mesele 2 si 4 vor juca cu piesele albe.

- Ordinea la mese se stabileste in functie de GOR-ul european al fiecarui jucator cu 24 de
ore inainte de inceperea concursului, nefiind admise schimbari la mese.

Nerespectarea acestei reguli va duce automat la pierderea partidei la masa respectiva.

- Echipa care castigd mai multe partide primeste 2 puncte de meci (MP — match points).
Echipa pierzatoare nu primeste niciun punct de meci. Daca echipele termina la
egalitate, atunci ambele echipe primesc cate un punct de meci.

- Fiecare echipa primeste 1 punct de masa ( BP — board point ) pentru fiecare partida castigata
si 0 puncte de masa pentru o partida pierduta. Aceeasi regula se aplica daca in cadrul
unui meci, una din echipe nu are un jucator la 0 masa. Daca ambele echipe nu au un jucator
la aceeasi masa, nu se acorda niciun punct de masa.

(3) Criterii de departajare in ordine:
- MP (puncte de meci).
- BP (numar de partide castigate).
- BP lamasa 1 (numar de partide castigate la masa 1).
- BP la masa 2 (numar de partide castigate la masa 2).
- BP la masa 3 (numar de partide castigate la masa 3).
- Meci direct.
- In cazul in care meciul direct s-a terminat la egalitate, criteriul de departajare va fi

rezultatul meciului direct de la masa 1.



